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O trabalho aqui exposto apresenta um relato de experiéncia, vinculado a Pratica como Componente
Curricular (PPC) referente a disciplina de Laboratério de Pratica de Ensino-Aprendizagem |, do curso superior
de Matematica - Licenciatura do Instituto Federal Catarinense - Campus Concérdia. A atividade teve por
objetivos demonstrar aos alunos que a Matematica pode ser estudada de maneira diferenciada, perceber
se 0S mesmos conseguem assimilar os conteldos matematicos com as atividades e proporcionar um
melhor entendimento sobre os contelddos matematicos, utilizando-se da metodologia de Jogos. A
experiéncia ocorreu com a realizacdo de uma oficina no contraturno com uma turma do 72 ano do Ensino
Fundamental de uma escola da rede estadual localizada no Oeste de Santa Catarina. A turma era composta
por 15 (quinze) alunos, sendo que desses, 14 (quatorze) participaram da Oficina. Para o desenvolvimento
das atividades utilizou-se de diversos jogos com finalidades diferentes, dentre eles destaca-se o jogo Caixa
Surpresa, com a intencdo de integrarse com a turma além de intensificar os conteldos de Fracdes,
NUmeros Romanos e Poténcia. Posteriormente apresentou-se o Jogo do Dado, que teve como objetivo o
trabalho em grupo e a retomada de conteldos bdasicos, como expressdes numéricas, formas geométricas
planas, raiz quadrada e numeros naturais. A utilizacdo do Contig 60 teve como finalidade desenvolver o
espirito competitivo e reforcar o conteddo de expressdes numéricas, além de incentivar o uso do calculo
mental. Na sequéncia o Jogo da Memdria dos NUmeros Inteiros incentivou o uso da regra de sinais para que
assim os estudantes pudessem encontrar as respostas corretas e vencerem o jogo. Por fim, o Jogo Corrida
pelos Graficos envolveu nocdes bésicas sobre interpretacdao e desenvolvimento de graficos. Observou-se no
decorrer das atividades realizadas que os alunos apresentavam dificuldades para a resolucao de problemas
propostos, porém, ao cometer erros percebiam que para vencer o jogo seria necessdaria a superacao dos
mesmos. Com a realizacdo da Oficina percebemos a relevancia da metodologia referente aos Jogos no que
respeita a uma aprendizagem mais intensa e ao mesmo tempo divertida.
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