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O ludico na Matematica: Uma proposta para um ensino prazeroso
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A pratica a ser relatada surgiu como uma proposta para a inser¢do do ladico como recurso no
processo de ensino-aprendizagem em matemética. O tema surgiu em funcdo da dificuldade que por
vezes 0 professor encontra em tornar 0 ensino interessante aos alunos, ao mesmo tempo em que
eles estejam compreendendo os conceitos matematicos. Nesse sentido, foram planejadas atividades
considerando a importancia que os Parametros Curriculares Nacionais atribuem a esta metodologia
por permitir a interacdo e a convivéncia entre alunos e aluno-professor, o que se faz indispensavel
para a formacdo de um cidaddo; e ainda sua relevancia dentro da educagdo matematica, pois
observa-se que o ludico ndo s6 auxilia na dindmica das aulas, como também pode ser utilizado na
insercdo de novos conteudos, bem como para relacionar diferentes conceitos, ao mesmo tempo em
gue diverte e envolve os alunos, incentivando seu interesse, seu pensamento l6gico-matematico e
sua criatividade, estimulando o aluno de forma prazerosa. O ensino com o ludico possibilita envolver
materiais e/ou jogos que estdo muitas vezes acessiveis ao professor, porém faz-se necessario que
ele supere as dificuldades que surgem durante o processo de ensino-aprendizagem, pois as
tendéncias de ensino atuais, as quais contribuem para a aprendizagem, demandam tempo habil para
elaboracao, construcéo, formacéo e desenvolvimento. Utilizando o ludico, realizou-se uma oficina em
uma escola municipal de Concordia envolvendo 24 alunos de uma turma de 62 série. Objetivou-se
tornar as aulas atrativas utilizando jogos, brincadeiras e materiais concretos, de modo a possibilitar
interaces entre aluno/material-manipulavel/professor. A metodologia do ludico foi utilizada no ensino
das fracdes, onde foram abordados: conceito, equivaléncia, simplificacdo, as diferentes
representacdes e a adi¢cao de fragbes, com o0 minimo multiplo comum e a formacao do inteiro. Foram
realizados um pré-teste (conhecimentos prévios do aluno) e um péds-teste (ao final da pratica),
possibilitando, através da comparacdo de graficos, de natureza qualitativa, analisar os resultados
obtidos ao final do processo de ensino-aprendizagem. A partir disso, percebeu-se que através de um
bom planejamento, o ludico pode ser inserido no ensino com expectativas de bons resultados.
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