o
. BB INSTITUTO FEDERAL
Fecgtac BB W Catarinense
BB Campus Concérdia

Feira de Ciéncias, Tecnologia, Arte e Cultura

Protétipo de painel solar inteligente

Autores: Gustavo Lidani Sangaletti, Jodo Gabriel Bataghin, Gustavo Balbinott Venassi, Jodo Pedro Venassi, Thiago
Gabriel Nied Mandrik, Pedro Henrique Stein Bordin

Orientador: Sara Priscila Dutkwivz

A sustentabilidade é termo atual, que propaga a ideia da diminui¢do da exploragdo dos recursos naturais. Um exemplo é
a geragao de energia elétrica a partir da captagao de energia solar. Somando a tecnologia com a sustentabilidade, este
trabalho tem como objetivo apresentar um protétipo de solugdo para painel de captagdo de energia solar, de forma
sustentavel, que siga o trajeto de qualquer luz que incida sobre o componente LDR - resistor dependente de luz -
adaptado em uma placa microcontroladora Arduino UNO. O Arduino é uma plataforma fisica de computagéao de cddigo
aberto, que permite a prototipagéo e automagao de projetos eletronicos e robéticos, dependendo apenas do incremento
e configuragdes de componentes, sensores e periféricos acoplados a placa microcontroladora. Em sua parte logica, o
Arduino possui um sistema embarcado, dedicado a tarefas especificas, modeladas através de algoritmos desenvolvidos
na linguagem C++ com o Arduino IDE. Embutido no Arduino ha um firmware carregado na memoria da placa
controladora, que aceita os sistemas operacionais Windows, Linux e Mac OS X. Sdo exemplos de projetos: painéis
luminosos, automagdo de casas, montagem de aeromodelos como drones, biometria, alarmes e outras saidas fisicas.
Os projetos podem ser independentes ou comunicarem-se via software. Para iniciar o desenvolvimento deste projeto
buscaram-se referenciais bibliograficos relacionados ao microcontrolador e linguagem de programagéo utilizada, foram
realizadas reunides em grupo para ajustar os objetivos e, em seguida, a aquisicdo das placas e componentes
necessarios para a montagem do protétipo. Com base nas estruturas de cédigos pesquisadas previamente, foi possivel
montar os componentes, jumpers e fios na placa, montar o suporte que ird movimentar o LDR e desenvolver o algoritmo
que permite que o LDR movimente-se de acordo com o ponto de captacédo da luz. Verificou-se que o desenvolvimento
com placa controladora Arduino possui varias aplicagdes reais e de ampla utilizagdo. Foi possivel revisar conhecimentos
interdisciplinares, agregando a ementa tradicional com as disciplinas técnicas do curso, aumentando assim a
assimilagéo dos conceitos e desenvolvimento pratico.
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